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Buts & Cahier des charges

Développer | 'TEAO grace aux progres de | 'informatique
Utiliser au mieux les ressources réseau
Impliquer enseignant et enseignés avec de nouveaux outils
Produire des applications simples, robustes et conviviales

a =

Environnement de création de
travaux pratiques

 production d’'une lecon de TP sur
des pages au format HTML

» possibilité d’inclure des applets
(notamment des simulateurs)

* possibilité d’obtenir un feedback
électronique des étudiants

« avancement dans la lecon par un
systeme de questions-réponses

a =

Simulateur de logidules

e utilisation exclusive de modules
logidules

» permettre a la fois I'édition et la
simulation de circuits logiques

» accessible grace a un navigateur
(applet)

« accent mis sur 'aide a | "étudiant
o utiliser les avantages de la

programmation objet pour le moteur
de la simulation




Sceénario

Serveur
WWW

Sallede TP

L’'enseignant
évalue la faisabilité

d'un TP qu’il se

propose d’introduire

prochainement. X accéde a la description et
aux schémas équivalents
des logidules.
Ainsi gu’'a un rappel
théorique sur les registres

Domicile

Y révise pour un test. via Internet, elle pioche sur le
serveur une simulation illustrant la différence entre
I'utilisation synchrone et asynchrone d’une bascule.

Elle refait aussi un tp qu’elle n’avait pas reussi a finir
lors de I'avant derniere séance.




Choix du langage d’implémentation

e Simulateur:
— Language Orienté Objet adapté a la simulation
— doit étre «disponible» via WWW

LI JAVA

e Pour 'Environnement
— Interaction (communication) avec le simulateur
— Raison pratique de déeveloppement

LI JAVA

e choix de la version
— JDK 1.0.X (exécutable dans navigateur mais destiné a disparaitre)
— JDK 1.1.X (pérennité vers 1.2. mais bogué et GUI lourd)
— JAVA 1.1.X + JFC (léger mais encore en déevelop. et peu documenté)




Motivations

= acquerir une solide formation en informatique,
essentielle pour de futurs ingénieurs microtechniciens

= apprendre la programmation objet avec un langage en
plein développement

= essayer, dans la mesure de nos moyens, d 'ameliorer
les techniques d ’enseignement pour favoriser la
formation des étudiants

= travalller en eéquipe

= produire des applications en relation avec le WWW




Analyse morphologique

e Donnée :
Introduction,
rappels théoriques )

Manipulation

( contrble d’acquisition

des connaissances

N

Rendu de résultats

 Encadrement :
— Correction d’erreur
— Expérience —> optimalisation de solutions, stratégies
— Facteur de disponibilité prépondérant
— Feed-back immédiat




Etat de | ’Art

 orienté WWW (java,perl,javascript)

* trées complet, universel
compiqué ' apprentsage | PROF |
« en phase finale de développement * structure simple et efficace

« manque de convivialité e utilisation conviviale

* application éprouvée

 pas de support WWW

e implémenté sur Smaky

* production de code HTML

 pas de gestion d’'une structure de TP

e mangue de convivialité

 application pas assez spécifique




Arbre des objectifs

Permettre
feed-back

Approche
fonctionnelle

-'
Interfacage

Evaluation locale
(autoévaluation)

Approche
conviviale,
attractive

Controle des

connailssances

simulateur

Environnement dEAO
Outils dédiés

Approche
pédagogique

Rappels

théoriques

multiplateforme
Possibilité de
téléenseignement

Complémentarité
TP virtuel et réel

Adapté au TP
«pcontréleurs»

o8

Ressources
communes




Schéma Bloc de PEnvironnement EAO

Gestion Préférences

¢ OS (écriture)

OS (lecture)

Modeéle structurel du TP

Eléments

. Serveur WWW
fonctionnels

[ations

Génération
HTML
+Javacript

Publication

py,Paste , . N
Prévisualisation

- - -

1

1 I~

1 ~
1 ~

1

__________ - ~

~
~

| Feed-Back >3 Décodage e =i S;gfnksgne m— = Analyse Synthése stat. >
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Marqueurs HTML

Les marqueurs passifs

incluent toutes les balises de type insertion d 'images,
de texte, de styles, d’applets, de liens hypertexte
p.ex. le marqueur applet

applet code > > Code HTML
taille de I'applet > JElementApplet A\ 4
parametres 5 lancement applet
browser WWW

Les marqueurs interactifs
incluent toutes les balises de type formulaire
p.ex. marqueur évaluation

choix du type > Code HTML

Code Javascript

nombre de réponses
énonceé de la question

Y V. VY

JElementEval

Y
Apres réponse, popup window
avec correction

messages d’erreur

Y

browser WWW




Catalogue des solutions

Code HTML produit

v Netscape - [file:///Z)/stspunch/exemple.html]
File Edit ¥iew Oo Bookmatks Options Directory Window Help

Header
TP DE MICROCONTROLEURS : Registres a décalage

Titres et paragraphes Exercice 1 : utilisation de portes logiques

Ecrivez un programme oui teste la fonction fact Ecrivez un programme qui affiche une liste
des factorielles entre 0 et 10, Fattes un programme qu demande & Tutlisateur de taper
plusieurs nombres entiers et qui fournit le masamum, le minrnum et la moyenne de ces

nombres.

Images

h-.|

applets

cantinua

=

questions-réponses

Quelle element utihsenez-vous pour fare un compteur par 23 7

\ C bascule D © bascule TR © latch
~~-y | lien page suivante

[Bemstres] [Portes de base] [Compteurs] [Bascules]

Footer contenant I'aide du cours

=z |Document:Done | =R
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Interface générale

« utilisation de barres de menu
» placement et gestion automatique des objets

» utilisation de la souris pour travailler avec les
éléments
(acces aux propriétés, copier-coller, déplacements,...)

splace prévue pour des fonctions de derniere minute
(notes, apercu rapide,...)

Blocs fonctionnels

* sélection par un click de souris

: ., Proprieétes du saut de page
* aide associée par menu popup (Fand (RS
e acces aux propriétés par double- Titre : |Lecon de chose

Mots—Clef :|registres, bas cules

 ouverture d’'une boite de dialogue
utilisateur

|
click Description : |t de microcontroleurs |
|
|

Auteur :[JON

 navigation dans la boite par
onglets hiérarchisés




Maquette

]|
Environnenent

File Composants Process

D [ﬁq: E EX: up down

Entrée de Page
Entrée de Page
Texte
Texte
ajout d’éléments S0 9 P fonctions générales
par simple click facilement accessibles
Texte
Proprietes du boites de dla|OgUe b

|/Fu nd rDescriptiun |

Titre : |Lecon de chose

Mots—Clef :|registres, bas cules

|
Description :|tp de microcontroleurs |
|
|

espace de travalil

Auteur : |JDON SR
restant a définir




Implémentation (hierarchisation)

o L’application (JEnvironnement) JEnvironnement
» gere I'Interface Utilisateur

* Les éléments fonctionnels (JElement)
« ont deux fonctions (créatrice et fonctionnelle)
» savent produire le code HTML correspondant a leur fonction
» savent proposer la modification de leurs parametres

JElement T
\r----' ----- 1
D'-a-'c-’g--\
JElementSaut JElementTexte JElementSimul JElementEval
JElementimage JElementApplet JElementRetour
Elément Eléments Eléments Eléments
contenant passifs interactifs d’interaction

locaux




Analyse morphologique

[] fonctions de transfert
 passives : sortie=f(entree)

— asynchrones (état de I'entrée)
* actives : sortie=f(t)

[ fonctions d’affichage

[1 fonctions d’interaction

[1 fonctions mixtes

* Fonctionnalités des logidules:

— synchrones (variation de I'entrée)

« Parallélisation des fonctions sur un logidule

[] un bloc fonctionnel cummule plusieurs fonctions logiques

(par ex. portes logiques, Vcc)

(par ex. oscillateurs)

(par ex. leds, actuateurs)

( par ex. interrupteurs)

( par ex. bascule D)
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Etat de | ’Art

Simulateurs professionnels

» LabView, MaxPlus, Spice,...

* puissants, complets et précis

« compliqués a I'apprentissage

* pas implémentables sur une page WWW

* mangue de convivialité

Simulateur logique DigSim

« freeware pour les écoles
* interface conviviale
 format d’applet

* gestion d’élements logiques

« fonctionnalités manquantes

Simulateur logidules LEAO PC

* gestion des logidules

» programme sous DOS

* peu convivial

* logidules manquants

* pas implémentable sur une page WWW




Arbre des objectifs

Références WWW

ref. schémas
équivalents

Compréhension
fonctionnement

Variables d’état
observables

Intégration dans

Navigateur
pédagogique

Possibilité de
téléenseignement
@ Simulateur +

Gestion de la

o, i rétroaction
Similarité TP réel

Légereté de
I'implémentation

Approche

Evaluation
Locale du
montage

Résolution de
problemes
(défi)




Schéma Bloc (simulateur)

N Module Edition
>

Fichier local (Applet signée)

, schéma
< fonctionnel

Fichier distant (via sockets) >

L

1
Nouveau, Ajouts 1 ,
1

Cut, Copy,Paste !
onnectigue

Début/fin

Fichier local (A.s.)

Fichier distant (A.s.)

NN

ref. doc logidule WWW

\V

1
1
1
1
1
1. .
simulation

directement popup

Simulation

MONtAQE SIMUIE  |—r—— visualisation

des états

Interaction de simulat
1

VARV

______________________________________ (interface identique)




Schéma Bloc (logidule générique)

synchronisation a

™S

entrées logiques

Pseudo-Timer

L

Element
mémoire

N

fonctions
(entrées,
interactions,

timer,
memoire)

Stockage
référence

objet lié - connexion

I~

URL

Sorties

signal logique

Affichage

demande [rm)/

ref doc W

I~

WwW

I/
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Interface utilisateur

Barre de fonctions (new, cut, copy, paste, simule, stop,...)

‘one de travail grillagée

N

» choix immédiat des logidules
* acces rapide aux fonctions d’édition
 zone grillagée pour faciliter les alignements et aider au placement

 pose des logidules par la souris
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Les logidules de simulation

» effort sur 'apparence des logidules -> scans de chaque
composant

 aide immeédiate sur les logidules par menu popup

* reliables par fils colorés dynamiques

Le logidule d’évaluation

» décomposé graphiguement en deux parties : entrées et sorties
« délivre un feu vert pour un montage qui fonctionne

» paramétrisation des signaux lors de I'ouverture de I'applet sur le
browser
(I'enseignant introduit le parameétre depuis I'environnement)




Planning

Semaine du 04.05 98 11.05,93 18,0593 25,0598 01.05.58 08.05 53 15.06.93 22.05.58

Défense intermédiaire H

Dévelop. de I'Environnement

Rendu de I'Environnement | | .

Dévelop. du simulateur

Rendu du simulateur, | | | | | | | | | | | | | F

Rédaction du rapport

Rendu préversion rapport . h

Rendu du rapport final

Défense finale .
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